Lycée Beb Elkhadhra- Tunis	                                                         Enseignante : Imène ESSASSI
Structures simples et structures de données
Exercice 1
Pour chaque opération de lecture ou d’écriture, mettre V si l’opération est possible et F dans le cas contraire.
	
	Lire (A)
	
	
	Lire (« A= », A)

	
	Lire (« A »)
	
	
	Ecrire (A, « », B)

	
	Ecrire (« A= », A)
	
	
	Ecrire (« Saisir un réel : »)

	
	Lire (45)
	
	
	Lire (A+B)

	
	Ecrire(X+2*Y)
	
	
	Ecrire (45)


Exercice 2
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher la surface d’un rectangle. Surface d’un rectangle = Longueur * Largeur
Exercice 3
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de permuter les contenus de deux entiers A et B. Exemple : Si A= 5 et B= 7 alors le résultat final sera : A=7 et B=5 (Proposer deux méthodes)
Exercice 4
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher le périmètre d’un carré. Périmètre d’un carré= côté*4
Exercice 5
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher le périmètre d’un carré. Périmètre d’un rectangle= (Largeur + Longueur)*2
Exercice 6
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher le périmètre d’un triangle équilatéral. Périmètre d’un triangle équilatéral = côté * 3
Exercice 7
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher le périmètre d’un triangle isocèle. Périmètre d’un triangle isocèle = (côté1 * 2)+côté2
Exercice 8
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher la surface d’un triangle quelconque de hauteur H et de longueur de base B. Surface d’un triangle quelconque = (H*B)/2
Exercice 9
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de convertir en octets et en KO un nombre donné en bits. (1 octet = 8 bits et 1KO= 1024 octets).
Exercice 10
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher la surface d’un cercle. Surface d’un cercle= 
Exercice 11
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de saisir le prix d’une chemise puis l’afficher après une remise de 25%.
Exercice 12
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de saisir une distance en mètres et donner son équivalence en centimètres (1m=100cms).
Exercice 13
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher la surface d’un carré. Surface d’un carré= côté2
Exercice 14
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet d’afficher le bénéfice fait sur la vente d'un produit. Sachant que le prix d'achat, le prix de vente et les frais sont donnés.
Exercice 15
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher la moyenne annuelle d’un élève Moy sachant que : Moy= (Moy_trim1+(2*Moy_trim2)+(2*Moy_trim3))/5
Exercice 16
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de saisir deux entiers A et B puis calculer et afficher leur somme et leur produit.
Exercice 17
Pour déclarer une variable désignant le nombre de chaises, voici quelques propositions. Mettre Vrai (V) devant l’identificateur de variablequi est valide, Faux (F) sinon.
	
	Nbre-chaises
	
	
	Nbre chaises
	
	
	10chaises

	
	Nbre_chaises
	
	
	n
	
	
	Chaises10

	
	Nbrechaises
	
	
	nc
	
	
	Nombre_de_chaises


Exercice 18 (Bac scientifiques- juin 2016)
Valider chacune des propositions ci- dessous en utilisant dans la case correspondante la lettre (V) si elle est correcte ou la lettre (F) dans le cas contraire.
[image: ]
Exercice 19 (Bac scientifiques- juin 2008)
Compléter le tableau suivant par les déclarations Pascal adéquates :
	Description
	Déclaration en Pascal

	Une constante message de valeur « Bonne chance »
	


Exercice 20
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher le périmètre d’un cercle. Périmètre d’un cercle=  (avec  est une constante = 3.14)
Exercice 21
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de calculer et d’afficher l’allongement l d’un ressort de raideur k et de masse m sachant que m*g=k*l et g est une constante =9.8.
Exercice 22
[bookmark: _GoBack]Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de convertir puis afficher une mesure de température donnée en degré Celsius en son équivalente exprimée en Kelvin puis en Fahrenheit sachant que : T°F = a + 1.8 T°C et T°K = b + T°C tels que a=32 et b=273
Exercice 23
Ecrire l’analyse, déduire l’algorithme, déclarer les objets et traduire en Pascal un programme qui permet de résoudre l’équation ax+b=0 (On suppose que a≠0)
Exercice 24
Soit l’algorithme suivant :
0) Début Traitement
1) Ecrire (« Donner x : »), Lire (x)
2) Ecrire (« Donner y : »), Lire (y)
3) Ecrire (« Donner z : »), Lire (z)
4) x  x+y+z
5) y  x-y-z
6) z  x-y-z
7) x  x-y-z
8) Ecrire (« x= »,x, « y= »,y,  « z= »,z)
9) Fin Traitement
TAF :
1- Exécuter manuellement cet algorithme pour les valeurs suivantes de x, y et z :
	x=7, y=8, z=9
	x=-1, y=0, z=9
	x=-3, y=-2, z=4

	




	
	



2- Quel est le rôle de cet algorithme ?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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Les réponses anx exercices 1 et 2 doivent étre rédigées sur cette méme feuille
qui doit étre remise i la fin de I'épreuve

Exercice 1 : (3 points)
Valider chacune des propositions ci-dessous en mettant dans la case correspondante la lettre (V)
si elle est correcte ou la lettre (F) dans le cas contraire.
1) Lidentificateur d’une variable :
() e doit pas commencer par un chiffre.

() peut contenir un espace.

() peut contenir le caractére souligné (tiret bas *

2) Llinstruction qui permet daffecter 3 une variable X, unc valeur aléatoire de I'intervalle
[2,10] est :

X € 2+ Aléa (10)

X €2+ Aka (9)

X € Aléa (2 + 10)

00O

3) Une structure de données tableau peut ©
contenir des éléments de types différents.
étre déclarée avec une taille maximale variable.

avoir des indices de cases de type caractére.

00O

4) Pour le type scalaire énuméré :
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