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Exercice N° 1 :
Ecrire un algorithme d’un programme qui permet de lire une chaine de caractères non vide et de l’afficher caractère par caractère.

Exercice N° 2 (calcul de nombre d'occurrences) :
a) Ecrire un algorithme d’un programme qui permet de saisir une chaîne de caractères non vide CH puis d'afficher le nombre de lettres qui figurent dans CH.
b) Ecrire un algorithme d’un programme qui permet de saisir une chaîne de caractères non vide CH puis d'afficher le nombre d’occurrences d’un caractère donné dans CH.
Exercice N° 3 :

Ecrire un algorithme d’un programme qui permet de vérifier l’existence d‘un caractère c dans une chaîne de caractères non vide CH.
Exercice N° 4 :
Ecrire un algorithme d'un programme permettant de saisir une chaine qui doit commencer par une lettre et de longueur minimale 5 caractères puis afficher la somme des chiffres existant dans cette chaine.

Exemple : 

Si ch = "F3TF?n5%7"   alors le programme affiche  15
Exercice N° 5 :

Ecrire un algorithme d'un programme intitulé PALINDROME, qui permet de lire un mot non vide qui ne dépasse pas 15 caractères et de vérifier s’il est palindrome ou non. (Un mot palindrome se lit dans les deux sens tel que les mots RADAR, ELLE, KAYAK,…).
Exercice N° 6 :

Soit une chaîne de caractères ch non vide et dont la taille ne dépasse pas 120 caractères. On se propose de crypter cette chaîne selon le principe suivant :

- Former une chr en remplaçant chaque lettre de ch par son code ASCII.

- inverser les caractères de la chaîne chr.
Exemple : Le cryptage de la chaîne "BACSI" passe par les deux étapes suivantes:

1ére étape : 

On remplace chaque lettre par son code ASCII, on obtient la chaîne chr suivante : chr = "6665678373".

2ème étape : 

On inverse les caractères de la chaîne chr, on obtient le résultat suivant : "3738765666".

On se propose d’écrire un algorithme d‘un programme qui permet de saisir et de crypter caractères ch non vide et dont la taille ne dépasse pas 120 caractères  selon le principe décrit ci-dessus et d'afficher le résultat obtenu.
Test d’évaluation
Exercice 
On appelle poids d'un mot, la somme des produits de la position de chaque voyelle contenue dans le mot par son code ASCII.

Exemple :

Le poids du mot "Bacinfo" = (1*97) + (3*105) + (6*111)  =  1078
Indication : les voyelles sont : a, e, i, u, y, o
Travail demandé :

Ecrire un algorithme qui permet de saisir un mot non vide dont la taille ne dépasse pas 20, puis calculer et afficher son poids. 

Exercice
Ecrire un algorithme qui permet de saisir une chaîne de caractères non vide dont la taille ne dépasse pas 30, éliminer tous les caractères non alphabétiques puis afficher la chaîne résultat ou bien le message « Chaîne vide ».
N.B : On suppose que les lettres accentuées ne sont pas considérées comme des lettres alphabétiques.

Exemples:

 
Si ch = "Py?23t%hoçn$", l’algorithme affiche : Python

Si ch = "&9?*0é#&@", l’algorithme affiche : Chaîne vide
Ecrire un algorithme d’un programme qui permet de saisir une chaîne de caractères non vide CH puis d'afficher le nombre de voyelles qui figurent dans CH.

Exemple : 

Saisir une chaîne de caractères : Informatique

Le nombre de voyelles est : 6
Le poids
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