Pensée computationnelle et programmation
Exercice n °1 :  
  Evaluer chacune des propositions suivantes par « Vrai »si elle est valide ou « Faux » sinon. 

	Le contenu d’une variable peut être changé à tout moment dans un programme
	

	A et a sont deux variables différentes en python
	

	Pour saisir une donnée dans l’étape d’algorithme, on utilise l’action lire.
	

	L’action : print("4ième  ",sciences)permet d’afficher le message"4ième  sciences"
	

	Si le nombre d'itérations est connu à l’avance, alors on utilise la boucle Pour
	

	on utilise la structure Tant que….Faire quand il y a toujours au moins une itération
	


[bookmark: _GoBack]Exercice n °2 :  
Pour chacune des propositions citées ci-dessous, mettre dans chaque case, la lettre V  si la proposition est correcte ou la lettre F dans le cas contraire.
3. Après exécution de cette instruction, c sera égale à : 
1. Après l'exécution du code 
suivant, quelle sera la valeur de C 


A 7 
Si (A ≠ 7) alors 
   C  A*A 
Sinon    
    C  - A 
Finsi

c = chr(ord('b')-32)






2. En Python, l’instruction qui permet
 

4.Soit  N 2 mod 3
La valeur de N est égale à 
 


déterminer le rang de la première lettre dans une chaîne ch composée uniquement par des lettres minuscules, est :





 

6. En python, pour tester l’égalité entre 2 objets a et b, on doit écrire 

 
5. Le programme affiche :
 




x=0 
y=1
for i in range(1,4):
       x=x+i
       y=y*i 
 print('x=',x,'y=',y)






Exercice n °3 :   
	Algorithme Exercice
Début
Ecrire (‘’taper un caractère’’)
Lire(C1)
Si (ord(C1)≥97 et ord(C1)≤122  ) alors
    C2 chr(ord(C1)-32)
Finsi
C2C1
Ecrire(C2)
Fin


	Travail demandé 
1. Exécuter
	C1
	C2

	"A "
	……….

	"b"
	……….

	"9 "
	……….



2. Quel est le rôle de cet algorithme
…………………………………………………………………………..
3. Remplacer la structure conditionnelle réduite
Par une simple équivalente.
…………………………………………………………………………..


Exercice n °4 :   
Compléter le tableau :
	Séquences algorithmiques
	Valeur finale
  de x

	Rôle
	Implémentation en python

	n50876
chconvch(n)
x0
Pour i de 0 à Long(ch)-1 faire
     X  x+valeur(ch[i])
Fin Pour
Ecrire(x)
	
X=………..
	…………………………………………
…………………………………………
	………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..

	n50876
chconvch(n)
x0
Pour i de 0 à Long(ch)-1 faire
      Si (valeur(ch[i] mod 2)=0) alors
              X x+1
      Fin Si
Fin Pour
Ecrire(x)
	X=………..
	…………………………………………
…………………………………………
	………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..
………………………………………………..


Exercice n °4 :   
Donner les instructions algorithmiques permettant de réaliser les traitements suivants :
	Traitements 
	Instructions en Algorithme

	Mettre dans n la longueur de la chaine ch
	………………………………………………………………………………


	Mettre dans ch1 le caractère ayant le plus grand code ASCII de ch2
	………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

	Mettre dans p la position du caractère "b" dans ch
	………………………………………………………………………………

	Mettre dans nb le nombre d’occurences(répétitions) du caractère"b" dans ch
	………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

	Mettre dans ch1 la conversion de la chaine ch en minuscule (ch est une chaine majuscule)
	………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

	Remplacer tous les espaces de ch par le caractère ‘’# ‘’
	………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………



Exercice n °5 :   
1) A partir de la colonne Traitement du tableau ci-dessus, dégager le type de chaque objet. 
	Objet
	i
	X
	C
	P
	Y
	N

	Type
	
	
	
	
	
	



2) Remplacer chaque traitement par une simple instruction d’affectation. 

	Traitement
	Instruction simple

	i0 
Tant que (i ≤ long(X)-1) et (X[i] ≠ C) faire
       i  i+1
 Fin Tant que 
Si i > long(X)-1 alors
      i  -1
FinSi
	       i ……………………………………..

	Répéter
   C  chr (aléa(0, 255)) 
Jusqu’à C dans ["A" . . "Z"]
	C ……………………………………..

	{C étant une lettre alphabétique}
 Si C dans ["A" . . "Z"] alors 
     P  Ord(C) – 64 
 Sinon
     P  Ord(C) – 96 
 FinSi
	     P ……………………………………..

	Y  "" 
Pour i de N à 2*N-1 faire 
   Y  Y + X[i] 
Fin pour
	   Y ……………………………………..




	
Exercice n °6 :    Pour chaque proposition, aouter les instructions algorithmiques nécessaires
	Proposition
	Instructions algorithmiques

	Saisir un entier x impair positif


	

	Remplir un tableau T par n entiers négatifs



	

	Remplir un tableau T par n caractères minuscules aléatoires

	

	Saisir une chaine non vide contenant au maximum 20 caractères et commençant par une lettre majuscule

	

	Affiche le contenu des cases 
d’indices pairs d’un tableau T de taille n

	


Exercice n °7 :   
Ecrire un Algorithme qui permet de remplir le tableau T par n chaînes de caractères non vides (n≥2) puis de calculer et d'afficher la somme des nombres extraits des chaînes de chaque élément du tableau t. Le nombre extrait de la chaîne contenue dans la case i du tableau T, est formé par la concaténation de tous les chiffres de la chaîne parcourue de gauche à droite. Si une chaîne ne contient pas des chiffres, elle prend la valeur 0 dans le calcul de la somme finale. Le nombre extrait de la chaîne contenue dans la case i du tableau T , est formé par la concaténation de tous les chiffres de la chaîne parcourue de gauche à droite dans un tableau V
 Exemple : Donner la taille du tableau : 9
	"R4*s2"
	"12hj5"
	"5?7e"
	"Ak!r"
	"E9Y41"
	"6754"
	"3E-Z2"
	"G(Y"
	"U5Kx1"


    T


 V
"42"
"125"
"57"
""
"941"
"6754"
"32"
""
"51"



           Alors la somme S = 42 + 125 + 57 + 0 + 941 + 6754 + 32 + 0 + 51 = 8002
Le programme affichera : La somme est : 8002 
	………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

	………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………
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r = chr(ch[1]) - 97  


ord(ch[0]) - 64


r = ord(ch[0]) - 96





0


1


2





if a = b :


if a = = b :


if a != b :





x= 6      y=20


x= 6      y=6


x= 15      y=25





'b'


'B'


'A'
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